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' « Agli alunni in elenco
C.Ln® %5’4 " . A%utti i docenti
= Alla prof.ssa Morbelli Barbara
= Alla prof.ssa Caramagno Stefania
» Alle famiglie per il tramite degli alunni in
elenco

» AIDSGA
. Atti
= Albo
= Sito web della scuola

Oggetto: Partecipazione ai quarti di finale d ei Campionati Internazionali
dei Giochi Matematici 2022
Centro PRISTEM - Universita Bocconi

Si comunica alle S.S.L.L. in indirizzo che in data 5 marzo 2022 alle ore 15:00 si
svolgeranno online 1 quarti di finale dei Campionati Internazionali dei Giochi
Matematici 2022 al seguente indirizzo:

https://gare.giochimatematici.unibocconi.it/

Gli alunni si collegheranno con Meet al corso Classroom “Internazionali
Bocconi”(codice:vpyndwi) entro le 14:45 e saranno seguiti durante lo
svolgimentodella stessa dalla prof.ssa Morbelli Barbara.





Per lo svolgimento della gara non € necessario alcun dispositivo multimediale (webcam,
microfono, cuffie, ecc.) ma soltanto:

« ladisponibilita di un pc oppure di un tablet e la connettivita Internet;

« un browser per connettersi alla piattaforma (NON si consiglia ’utilizzo di Internet
Explorer);

e aver effettuato la registrazione alla piattaformahttps://
gare.giochimatematici.unibocconi.it/

L’ACCESSO ALLA PIATTAFORMA DI GARA

I concorrenti possono accedere alla loro area personale con le credenziali indicate durante la
fase di registrazione:

o e-mail (che rappresenta il nome utente)

» password
Si puo accedere alla propria area personale quando lo si desidera, ad esempio per scaricare
queste istruzioni o anche semplicemente per verificare che sia tutto in regola con le
credenziali di accesso (e-mail e password). All’interno dell’area personale, si trova la lista
delle competizioni a cui i concorrenti hanno accesso; in questo caso, si deve selezionare
“Quarti di finale 2022”. Il giorno della gara, per partecipare alla gara sara necessario il
codice di invito alla gara ricevuto dai responsabili di sede.

Chi avesse dimenticato la password, pud selezionare 1’opzione “Password dimenticata?”
nella stessa finestra dove viene richiesta per l’accesso (https://
gare.giochimatematici.unibocconi.it/login).

HONOR CODE

I partecipanti si impegnano sul proprio onore a non ricorrere durante la competizione
all’aiuto di persone altre e a non consultare Internet, libri di testo ecc. Si impegnano ad
avvalersi solo delle proprie capacita di ragionamento logico e a rispettare il
regolamento di gara. I partecipanti si impegnano inoltre a non divulgare i testi durante
Pintera giornata di gara.

IL FOGLIO RISPOSTE

Nel form delle risposte saranno visualizzati solo i quesiti previsti per la categoria del singolo
concorrente che, come al solito, potra svolgerli nell’ordine che preferisce.

Ogni risposta potra essere modificata tutte le volte che si desidera. E consigliabile verificare
attentamente che non compaiano segnalazioni di errore (in rosso sotto la risposta) prima di
procedere ulteriormente.

Oltre al tempo residuo entro il quale inviare le risposte e al numero di quesiti a cui finora ¢
stato risposto, sara presente:

o il pulsante “Salva e continua” per salvare le risposte visualizzate in quel momento;




o il pulsante “Consegna finale” per inviare le risposte e terminare la gara.

Il pulsante “Salva e continua” memorizza le risposte visualizzate in quel momento. E
consigliabile utilizzarlo piu volte durante la gara per evitare di perderle nel caso capiti un
problema tecnico (la connessione Wi-Fi si interrompe o ¢ troppo lenta, il pc si blocca, lo
smartphone ha la batteria scarica ecc.) o di altro tipo. In questi casi, se sono state “salvate” le
risposte, si pud rientrare nella gara anche da un altro dispositivo e tornare al punto
dell’interruzione: tutte le risposte inserite in precedenza saranno di nuovo visibili.

TEMPO e QUESITI

Il tempo a disposizione massimo per la “Consegna finale” ¢:
o categoria C1: 60 minuti
e categorie C2, L1, L2, GP: 90 minuti

C1 (per gli studenti di prima e seconda della scuola secondaria di I grado);

C2 (per gli studenti di terza della scuola secondaria di I grado e di prima della scuola
secondaria di II grado);

L1 (per gli studenti di seconda, terza e quarta della scuola secondaria di II grado);

L2 (per gli studenti di quinta della scuola secondaria di II grado e del primo biennio
universitario);

GP ("grande pubblico" riservato agli adulti, dal 3° anno di universita ... ai classici 99
anni di eta);

11 numero di quesiti ¢ 8 per le categorie C1-C2-L1-L2 e 10 per la GP.

TERMINE DELLA GARA

La gara termina in due casi: quando viene selezionato il pulsante “Consegna finale” oppure
quando il tempo & scaduto (in questo caso saranno prese in considerazione le risposte
presenti all’ultimo salvataggio).

Per evitare di terminare la gara premendo il pulsante accidentalmente, ai concorrenti verra
chiesta una conferma e, a questo punto, avranno due opzioni “Conferma e termina la gara”
oppure “Ritorna alla gara”. Nel primo caso (“Conferma e termina la gara”) la gara si
considera terminata; nel secondo (“Ritorna alla gara”) la competizione continua.

Durante la gara sard presente un timer, normalmente di colore verde, che visualizzera il
tempo residuo. Quando rimarranno 10 minuti allo scadere del tempo, il timer verra
visualizzato in rosso.



CALCOLO DEL PUNTEGGIO E CLASSIFICA LOCALE
I criteri usati per stilare la classifica sono, nell’ordine:
1. il numero di quesiti risolti correttamente;
2. in caso di parita, il punteggio piu alto calcolato sommando i punteggi dei quesiti svolti
correttamente (il punteggio di un quesito corrisponde al suo numero, ad es. quesito 5 =
5 punti);
3. in caso di ulteriore parita, il minor tempo 1mpiegato;
4. in caso di parita anche di tempo di consegna, si classifica il concorrente piu giovane.

La classifica di ciascuna sede sara pubblicata a cura del Responsabili locale che dara ai
concorrenti le relative informazioni.

Si allega elenco alunni partecipanti



ELENCO STUDENTI PARTECIPANTI AI GIOCHI BOCCONI

A.S.2021/2022

Alunno
Docente di Matematica Classe COGN (‘;1:;[];“13 NOME I:I):ST CAI’IT)Z
GG/MM/AA

BARBARINO ALESSIO 13/06/04

LODIN CARLO 14/09/04

185 NARZISI MATTIA 30/08/04

Danicle Anna Lucia TRINGALI LORENZO 02/01/05
AMARA GABRIELE 13/08/07

1AS SPINALI MORENA 24/04/08

Fazzino Giusy 5BS SARACENO CLAUDIA 07/04/03
TIMONARE GIADA vvvvvv 18/12/03

SGARLATA FLAVIA 08/07/03

IMPERATO LEANDRA 22/07/03

GENOVESE GIULIA PINELLA 31/10/03

GIANINO STEFANO 05/09/03

FORMICA RITA 4CS GIANINO LUCA 25/09/04
PASQUA ALESSIA 12/11/04

CUGNETTO CHIARA 10/03/05

MORBELLI BARBARA 5CS TIMM.ONERI SAMUELE 06/10/03
SCALZO LORENZO 16/01/04

MORBELLI BARBARA 3CS BONAVERA FLAMINIA 09/01/06
SCALZO CHIARA 22/08/05

MAIOLINO SIMONE 07/01/06

BARBARINO ELISEA 15/04/05

MIDURI MARTINA 22/05/05

DI MARE SARA | 06/12/05

LEOTTA GEORGIA 18/06/05

R FAZIO SARA 21/04/06

PATANIA GAIA 12/04/06

M(,:APII{IIIZI({}%Z(; A 2BS MADONIA RAFFAELE 20/12/06

LODIN FRANCESCO

19/01/07




ELENCO STUDENTI PARTECIPANTI AI GIOCHI BOCCONI

A.S.2021/2022

Alunno
Docente di Matematica Classe COGN 3;;1;;': NOME 1:1):ST éI]T)j&
GG/MM/AA
SPINALI ELENA 12/11/06
GRAMMATICO MARIANNA 06/02/07
GRAMMATICO ANTONINO 06/02/07
R SGARLATA STEFANO 13/05/06
GRUPPILLO GIADA 09/08/06
MORELLO ANDREA 03/08/06
SCERRA EMANUELE 14/12/06
Mi}g&%%zom 1BS LO COCO GIOVANNI 18/01/08
FRANCO NICOLO’V 07/03/08
BOELLIS GIULIA 09/02/08
SERRUTO GABRIELE 18/04/08
PULIA FLAVIO 12/02/08
TEMPIO CHIARAMARIA 03/05/07
C’:ﬁg&?ﬁ:o 4AS CAMPISI GABRIELE 15/09/04
CARAMAGNO MATTIA 30/12/04
TRINGALI FRANCESCO 25/03/04
NIIBC:;RBIZE& ! 3AS PASSANISI ALESSIA 19/09/05
ZAGO GIORGIA 04/10/05
AGOSTO MARTINA 13/04/05
CIANCI PIETRO 18/03/05
PUGLISI CHIARA 26/01/06
BITTO ALIDA 16/05/05
ANTHONY STABILE 02/02/06
| 08/06/05

RUSSO CARLA




