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Oggetto: Bando di concorso “Progetti digitali” indetto da USR Sicilia-AICA.
Si porta a conoscenza delle SS.LL. che I"USR Sicilia e AICA hanno indetto il Bando di Concorso per le scuole inerente i} tema:

“Progetti Digitali”.
Il concorso, alla sua terza edizione, propone di sviluppare una delle seguenti tematiche:

e “Logica e pensiero computazionale”, per lo sviluppo delle abilita di problem solving e la creotivita degli studenti.

o “Social media ed e-safety”, per accrescere la motivazione degli studenti, attraverso un uso consapevole e sicuro
delia rete, rendendoli consapevoli delfe opportunitd offerte dalla tecnologie per costruire le proprie conoscenze in
modo autonomo e persanale.

e ‘“Internazionalizzazione del curriculo”, attraverso iniziative ed esperienze finalizzate o preparare competenze,
conoscenze e abilita degli studenti adatte ad un contestc internazionale e multiculturale.

Gli Istituti scolastici sono invitati a presentare prodotti muftimediali, basati su una delle suddette tematiche, anche sotto
forma di spot pubblicitari, fruibili dai principali player (VLC, Media player) o browser.

La classe che ha intenzione di partecipare deve individuare un docente referente che curera 'elaborazione del progetto.

La trasmissione dei prodotti all'USR Sicilia dovra essere effettuata tramite uno strumento di tipo “cloud” (Google drive, One
Drive, ecc.), dove detti elaborati dovranno essere resi temporaneamente disponibili.

Ii prodotto e i tutti | materiali presentati devono essere inediti (cioé mai pubblicati, neppure in Internet) e non saranno
restituiti.

Non sono ammesse cpere che partecipino contemporaneamente ad altri concorsi.

Il termine ultimo per la presentazione dei prodotti & fissato alle ore 20,00 del 30 aprile 2016, entro il quale le istituzioni
scolastiche dovranno trasmettere con PEO {posta elettronica ordinaria) dalla casella istituzionale della scuola alla casella
mail pnsd.usr.sicilia@istruzione.it la Scheda descrittiva del progetto (allegato A}.

Nella Scheda descrittiva del progetto, oltre alle altre informazioni richieste, nella sezione 4 (Documentazione del progetto),
in corrispondenza della voce “Reperibilita dei materiali” dovranno essere indicate le modalita di accesso al prodotto ed
eventuali link a cloud.

Si allega Scheda descrittiva da compilare {Allegato A). Il bando completo di allegati & reperibile al seguente link:

hitp://www.usr sicilia.it/index.php?option=com_content&view=article&id=2716:16-02-2016-bando-di-concorso-progetti-

digitali-a-5-2015-16&catid=21:aree-tematiche

Per maggiori informazioni & possibile fare riferimento a: concorsidigitglic@aicanet.it oppure telefonare al numero: 02-

76455024.
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BANDO DI CONCORSO PROGETTI DIGITALI a.s. 2015-16
ALLEGATO A - SCHEDA PROGETTO

Da inviare con PEO da casella istituzionale della scuola a pnsd.usr.sicilialgistruzione. it

Dati dell’istituzione scolastica

Codice Mecc.

Denominazione

Indirizzo Comune

Indirizzo posta elettronica

Telefono

Classe coinvolta

Docente referente

Altri docenti coinvolti

Eventuali collaborazioni esterne

Titolo dell’attivita/progetto

Descrizione dell’esperienza

Tematica affrontata

Traguardi di apprendimento

Metodologia/e

A hdparione

Descrivere sinteticamente la fase di ideazione del progetto

Il contesto della classe

" L’idea chiave

La funzione delle ICT e dei Media
L




Risorse e strumenti digitali
utilizzati nel corso dell’attivita

Descrizione delle modalita di
utilizzo delle risorse
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Descrivere il progetto didattico per macrosequenze di azioni.

- Sequenza 1l
Descrizione della sequenza
Risorse utilizzate e loro funzione nella .
Cosa fa il docente
sequenza
Cosa fanno gli studenti

- Sequenzan.2

Descrizione della sequenza

Cosa fa il docente

Risorse utilizzate e loro funzione nella sequenza

Cosa fé_ﬁno gli studenti




Descrizione della sequenza

Risorse utilizzate e loro funzione nella
sequenza

_ "Sequenza N | P

Cosa fa il docente

Cosa fanno gli éfudenti

| Tipologia prodotto
realizzato

Descrizione prodotto finale

Materiali realizzati

Condizioni di trasferibilita

Reperibilita dei materiali

Materiali inviati

Data

Nome Cognome del Dirigente

(Firma autografa sostituita a mezzo stampa

ai sensi dell’art. 3, c¢. 2, D.Lgs. 39/93)




